[image: image1.png]museo nazionale
della scienza ¢ della tecnologia
leonardo da vinci





COMUNICATO STAMPA
CAMPUS ESTIVI AL MUSEO - UN’ESTATE DA FAVOLA
Museo Nazionale della Scienza e della Tecnologia “Leonardo da Vinci”

Via San Vittore, 21 – Milano
Il Museo Nazionale della Scienza e della Tecnologia propone per la prima volta i campus estivi.  Un’opportunità unica, rivolta a ragazzi di età compresa tra i 6 e 10 anni, per vivere indimenticabili avventure alla scoperta della scienza e della tecnologia. 

I campus estivi sono previsti a partire dal 6 luglio fino al 31 luglio 2009. È possibile iscriversi a un massimo di due settimane di campus. Inoltre dal 3 al 7 agosto e dal 24 al 28 agosto il Museo aderisce all’iniziativa promossa dal Comune di Milano “Estate 2009: Milano amica dei bambini.

Ogni settimana i ragazzi, divisi in due gruppi (ciascuno per un massimo di 25 partecipanti) e accompagnati dagli animatori scientifici del Museo, potranno ripercorre le affascinanti storie e rivivere le atmosfere di un famoso romanzo: Ventimila leghe sotto i mari e Alice nel paese delle meraviglie. Cinque giorni da trascorrere tra attività di gruppo nei laboratori interattivi, giochi tematici e divertenti esplorazioni delle collezioni storiche per scoprire quanta scienza e tecnologia si nasconde tra le pagine di un celebre racconto. Al termine dell’avventura un coinvolgente evento in cui gli adulti possono rivivere l’esperienza dei ragazzi.

Il primo giorno, nell’i.lab Materiali, è prevista la costruzione di un quaderno di carta, un vero e proprio “diario di bordo” su cui ogni bambino può raccontare, disegnare, incollare ecc. la propria avventura, durante il corso della settimana. Ogni giorno si introduce una parte della storia, da cui si estrapolano alcuni temi specifici da sperimentare e rivivere al Museo (ad es. il tempo, il volo, il micro e il macro, i viaggi nel mare, la trasmissione di parole e messaggi, le illusioni ottiche, le trasformazioni, i meccanismi, il movimento, il colore). Ogni giorno i ragazzi, oltre alle attività descritte di seguito, collaborano alla preparazione dell’evento di chiusura a cui sono invitati a partecipare anche gli adulti (ogni venerdì 17.00-17.30).

Quando

dal lunedì al venerdì, dalle 8.30 alle 17.30 nelle seguenti settimane:

· 6 – 10 luglio 2009, 
Alice nel paese delle meraviglie

· 13 – 17 luglio 2009, 
Ventimila leghe sotto i mari

· 20 – 24 luglio 2009, 
Alice nel paese delle meraviglie

· 27 – 31 luglio 2009, 
Ventimila leghe sotto i mari

· 3 – 7 agosto 2009, 
Alice nel paese delle meraviglie

· 24 – 28 agosto 2009, 
Ventimila leghe sotto i mari

PROGRAMMA DI UNA GIORNATA TIPO

8.30 – 9.00 

ritrovo all’ingresso del Museo e registrazione dei partecipanti

9.00 – 10.30 

attività 

10.30 – 11.00 

merenda e gioco libero

11.00 – 12.30 

attività 

12.30 – 14.00 

pranzo al sacco e gioco libero

14.00 – 17.00 

attività 

17.00 – 17.30 

merenda e termine delle attività 

LE ATTIVITÀ

Tra le attività che il Museo propone nel corso della settimana ci sono:

· Attività in sezione
Esplorazione “creativa” (fotografia, disegno, animazione, ecc.) delle sezioni espositive e delle collezioni del Museo: dalla Galleria Leonardo al Padiglione Aeronavale, dal Padiglione Ferroviario alla Sezione Telecomunicazioni. 

· Attività di laboratorio
Accanto alle sezioni espositive, negli anni il Museo ha sviluppato vari laboratori interattivi, che utilizzano l’educazione informale per coinvolgere e interessare la scuola, le famiglie e tutto il suo pubblico. Durante la settimana dedicata ad “Alice nel paese delle meraviglie” i ragazzi svolgono alcuni percorsi all’interno dell’i.lab Materiali, i.lab Bolle di sapone, i.lab Genetica & Biotecnologie, i.lab Luce, i.lab Robotica e i.lab Al di là degli oceani.

· Giochi tematici
Giochi strutturati ad hoc rispetto ai temi trattati nel corso della giornata. 

Oltre alle attività del programma, ci saranno alcuni momenti dedicati:

· Al gioco libero
Per “gioco libero” si intende il momento dopo i pasti (merende e pranzi), in cui gli animatori non organizzano attività di gruppo, ma si limitano a suggerire a chi non abbia già la propria idea, un gioco da poter svolgere da solo o in compagnia degli altri bambini.

· Alla preparazione dell’evento di chiusura
L’evento di chiusura ha lo scopo di coinvolgere adulti, amici o parenti e di creare un momento collettivo di confronto, racconto e scambio.

La struttura dell’evento prevede un momento espositivo, in cui i bambini mostrano i materiali prodotti nel corso della settimana (ad es. il bosco multisensoriale, il bosco futurista di parole-fiori-cartelli) e un momento “performativo” in cui i ragazzi inscenano una sfilata dei personaggi del romanzo.

A chi è rivolto

A ragazzi di età compresa tra i 6 e i 10 anni.

Ogni settimana sono previsti 2 gruppi, ciascuno con un massimo di 25 partecipanti.

Quanto costa

Iscrizione per una settimana: 140,00 € per ogni partecipante.

Tutti i giorni gli iscritti dovranno portare con sé due merende e il pranzo al sacco.

Modalità di prenotazione

Iscrizioni all’indirizzo di posta elettronica didattica@museoscienza.it fino a esaurimento posti.

Sul sito www.museoscienza.org sarà presto disponibile il programma dettagliato e sarà scaricabile il kit d’iscrizione (programma, modalità di prenotazione e pagamento, scheda d’iscrizione, regolamento e liberatoria per l’utilizzo delle immagini).

Per informazioni: T 02 48555.377/326.

Il progetto è realizzato nell’ambito di La Primavera della Scienza.
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